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Digibahn Einfiihrung

Einleitung

Die Modellbahnsteuerung Digibahn ist ein umfangreiches Programmpaket, das viele Moglichkeiten zur
Steuerung einer Modellbahnanlage bietet. Trotz der vielen Moglichkeiten ist Digibahn einfach in der
Handhabung.

Diese Einfiihrung beschreibt in einfachen Schritten, wie Sie Digibahn auf Threm Computer installieren, auf die
Anlage anpassen und dann die Ziige steuern.

Digibahn muss den genauen Aufbau Threr Anlage kennen, um alle Funktionen korrekt ausfithren zu konnen. Aus
diesem Grund miissen einige Einstellungen vorgenommen werden, bevor Sie Thre Anlage steuern konnen.

Um genauere Informationen iiber die einzelnen Schritte zu erhalten, steht die Hilfe der einzelnen Programme zur
Verfiigung. Das Hilfesystem enthélt auch weitere Informationen, iiber die vielen weiteren Einstellungen, auf die
in dieser Einleitung nicht eingegangen werden kann.

Digibahn kann durch die Verwendung unterschiedlicher Treibern mit verschiedenen Modellbahnsystemen
(Zentralen) eingesetzt werden. Einige Abschnitte dieser Einleitung sind daher nur bei Verwendung des
entsprechenden Systems interessant. Wer ein anderes System einsetzt kann diese Abschnitte iiberspringen.
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Der Inhalt dieses Handbuches wurde mit grofer Sorgfalt erarbeitet. Dennoch konnen Fehler nicht ausgeschlossen werden. Ich weise deshalb
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Digibahn Einfiihrung

Die Installation

Installation durchfiihren

Sie konnen das Programm con CD oder aus dem Internet installieren.

Die Installation von CD

& (D Start M[=)[E3] Legen Sie die CD in das Laufwerk. Nach
wenigen Augenblicken wird das
Di gi bahn. C ompu Lok Installationsfenster automatisch angezeigt.
]
SO IEanre und Boka Klicken Sie auf ,,Digibahn installieren* um die
/ Installation zu starten.
Ca
o Digibahn installiergn" Zusitzlich befinden sich noch Handbiicher und
Handbiicher und Zubehs diverses Zubehor auf der CD. Diese konnen
mit ,,Handbiicher und Zubehor durchsucht
!&CompuLok installic CA werden.
Handbiicher und Zubehdr
Hinweis:

Sollte das Fenster nicht automatisch angezeigt
werden, dann starten Sie bitte das Programm
,,CDStart das sich auf der CD befindet.

Die Installation aus dem Internet

Sie konnen die aktuelle Programmversion aus dem Internet von meiner Homepage www.digibahn.de
herunterladen und installieren.

Modellbahnsteuerung Digibahn

Programm

D jlodellbahnsteuerung Digibahni
Version 3.2

Handbiicher

}‘, Einfithrung in Digibahn
Es werden alle wichtigen Schritte erklant, so dass man schnell mit dem Programm

WinZip Self-Extractor [Digibahn320.exe]

A Handr iy .
}‘: Aufbau 5 Digibahn Installation

Klicken Sie auf "Setup um Digibahn z2u installieren. S chliefen

Zusatzprogr;

i

Info

Digiba
D Erstell] “irZip® Self-Extractar © Mico Mak Computing, [ne. Rrtp:AAwane winzip.com

Je nach verwendeten Browser unterscheidet sich der Download etwas. Fiihren Sie die heruntergeladene Datei aus
(Offnen).

Klicken Sie auf ,,Setup* um die Installation auszufiihren.
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Das Setup-Programm

Installationsverzeichnis wiahlen

Installationswerzeichnis E3

Digibahn Einfiihrung

Geben Sie den Laufwerksbuchstaben und das Verzeichnis an,

in dem Digibahn auf der Festplatte installiert werden soll.

Geben Sie Das Laulwerk und das Yerzeichmis
ein, in dem Sie DigiBahn installieren mochten:

[c-\digibahn] |

Als Standardwert wird ,,c:\digibahn* vorgegeben.
Geben Sie gegebenenfalls ein anderes Laufwerk oder ein
anderes Verzeichnis ein.

VDI{

xﬁ.bbruch

Hinweis:

Programm-Module auswihlen

Programme Installieren

Dieze Komponenten konnen Sie

Dieze Komponenten werden

Digibahn unterstiitzt keine langen Dateinamen. Der Name des
Verzeichnisses darf nicht ldnger als acht Zeichen sein.

Wihlen Sie die Programm-
Module (Komponenten) aus, die
installiert werden sollen.

installieren: —_ installiert:
Hinzufiigen | g Die Komponenten auf der
Stellpult : : QNI
Marklin Digital Treiber Lok-Steuerung reChE?n Seite (m}‘Belsplel ~Bahn
Lenz Digital plus Treiber ":};" Makro Manager Plan®, ,,Stellpult , »,Lok-
EDiTS Pro Treiber = Schnellztart « 7
Looger Steurung R ,,Makro-Manager )
- CompulLok Zentrale werden installiert.
Entfermen

Auf der linken Seite werden die
Komponenten angezeigt, die zur
Verfiigung stehen aber nicht
installiert werden.

Information zur zuletzt angewahiten Komponente:
Mit Bahn Plan zeichnen Sie lhre Gleizanlage

Entwicklungz-Werkzeug

VEIH

xﬁ\hhruch

Wihlen Sie iiber die Tasten ,,Hinzufiigen®, ,,Alle” und ,,Entfernen* die Komponenten aus, die installiert werden
sollen.

Wenn Sie eine Komponente anwéhlen (im Beispiel: ,,Bahn Plan®) wird im unteren Fensterteil eine kurze
Beschreibung angezeigt.

Hinweis:
Es steht eine Demo Anlage zur Installation bereit. Dieses Demo sollte jedoch nicht installiert werden,

wenn bereits eine Anlage eingerichtet wurde, da das Demo eine bestehende Anlage mit den Einstellungen
des Demos iiberschreibt.

Wenn ein Treiber aus der linken Liste verwendet werden soll, so muss dieser hinzugefiigt werden und erscheint
dann auf der rechten Seite.

Es konnen spiter jederzeit zusitzliche Komponenten installiert werden. Trotzdem konnen Sie es sich einfacher
machen indem Sie gleich alle Komponenten installieren. Durch klicken auf die Taste ,,Alle” werden alle
Komponenten zur Installation ausgewihlt.

Klicken Sie auf ,,OK* um die Installation zu starten.
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Programm Installation

Sie konnen nun den Ablauf der Installation beobachten.

Programm Installation
Inctaliore Bahm PL Das Setup-Programm kann bei Bedarf noch einige Aktionen
Bitte martene von Thnen erwarten. Dies ist jedoch bei der
Standardinstallation nicht der Fall.
Lo o Le uulie ks e Folgen Sie einfach den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Hicinicr

Nach Beendigung des Installationsvorgangs bleibt das Setup-Programm geoffnet. Es wird noch zum Einrichten
der Anlage bendtigt. Dies wird im nédchsten Kapitel beschrieben.

Die Programmgruppe

f5 DigiBahn [_[O[x]| Das Setup-Programm legt eine Gruppe auf der Arbeitsoberfldche an.
Datei  Bearbeiten  Ansicht 2 . . . .
= Sie konnen die Programme durch Anklicken der Symbole starten.
= g
Liezmich DigiBakin Hilfe
& v A
Bakin Plan Stellpult Lagger
s,
] & T
Lok-Steusrung akro Manager Schinellstart
|3 Obiekifz) [272KB 4

Hinweis zur Programmgruppe in Windows 98 und Me:

Wenn Sie diese Fenster schielen, ist es nicht so einfach es wieder zu 6ffnen. Die Programme konnen
natiirlich iiber ,,Start* gestartet werden, iiber das Gruppenfenster geht es jedoch einfacher.

So legen Sie eine Verkniipfung zur Bahn-Programmgruppe auf dem Desktop an:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,,Start“ und dann auf ,,Offnen®.
Offnen Sie LProgramme* in ,,Startmenii*’.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,,Digibahn* und ziehen das Symbol auf den Desktop (erst dort
die Maustaste loslassen)

Wihlen Sie ,,Verkniipfung hier erstellen®.

Sie brauchen nun nur noch auf diese Verkniipfung zu klicken und die Programmgruppe wird gedffnet.
Weitere Informationen

Lizenz

Modellbahnsteuerung Digibahn ist ein Shareware Programm. Sie konnen Digibahn einen Monat lang kostenlos
testen und so alles ausprobieren. Wenn Sie das Programm lidnger nutzen wollen, bendtigen Sie eine Lizenz.

Ein Registrierungsformular finden Sie im Digibahn Ordner. Die Datei REGISTER.PDF kénnen Sie ausdrucken,
ausfiillen und mir zusenden.

Eine weitere Registrierungsmoglichkeit besteht online tiber meine Homepage www.digibahn.de.

Zusitzliche Informationen

Die Datei LIESMICH.TXT enthélt wichtige Informationen, die Sie durchlesen sollten. Dort werden auch einige
spezielle Probleme und deren Beseitigung beschrieben.

Fiir die einzelnen Treiber sind separate Textdateien vorhanden. Diese konnen Sie sich bei Bedarf durchlesen.

DB-Start.pdf Seite 5
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Das Setup-Programm

Aufgaben des Setup-Programms

Das Setup-Programm ist neben der Installation auch noch fiir verschiedene andere Aufgaben zustindig:
¢ Installation weiterer Komponenten, wie z.B. Treiber
¢ Finstellungen der installieren Programmodule anpassen.
e Treiber auswihlen und konfigurieren.

Hinweise:
Uber das Setup-Programm konnen alle benstigten Einstellungen geéindert werden. In den laufenden
Programmen konnen nur ein Teil der Einstellungen geéndert werden.

Wenn Sie mit dem Setup-Programm arbeiten, sollte die Anlage nicht in Betrieb sein (bitte alle
Steuerungsprogramme beenden).

Weitere Komponenten Installieren

Normale Vorgehensweise

Sie konnen zusitzliche Treiber oder ein weiteres Programm-Modul installieren indem Sie das
Installationsprogramm wie vorne beschrieben starten.

Auf diese Weise konnen auch zusitzliche Komponenten mit separaten Installationsdateien installiert werden.

Weitere Moglichkeit

Diese Vorgehensweise stammt aus fritheren Versionen und wird verwendet, wenn die Installation nicht aus einer
Datei, sondern aus einer Dateisammlung (auf einer Installationsdiskette oder in einem Verzeichnis) besteht.

Wiihlen Sie ,,Installieren/Programme installieren®.

Programme Installieren E

Geben Sie das Laufwerk oder das Verzeichnis
ein, aus dem Sie Programme installieren
mochten:

ey

¢ oH xﬁ\bhruch

Geben Sie das Laufwerk (bzw. Verzeichnis) der
Installationsdiskette an.

Das Bahn-Setup-Programm izt ein wichtige: Werkzeug zur
Installation und Yerwaltung aller zugehorigen Programme.

Hinweis:

Das Setup Programm sucht nun nach vorhandenen Installationsmoglichkeiten. Wenn Sie mehrere
Installationen auf eine Installationsdiskette kopiert haben (z.B. verschiedene Treiber) konnen Sie die
gewlinschte Installation auswihlen.

Die weitere Installation lduft wie unter ,,Programm-Module auswéhlen* beschrieben ab.
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Programme anpassen

i DigiBahn Setup Um die Einstellungen fiir ein Programmmodul zu
Installieren Einstellungen  Hile dndern wihlen Sie ,,Anpassen” und dann das
i gewiinschte Programm aus.

Loksteuerung einrichten. ..
b akro b anager...

Eine Beschreibung fiir die Anpassung der einzelnen
Programmmodule finden Sie spéter im entsprechenden
Kapitel.

* Programmspezifische Anpassung der
Programmkomponenten durchfiihren.

Treiber auswiihlen und konfigurieren

Digibahn ist sehr flexibel fiir unterschiedliche Modellbahnsysteme einsetzbar. Um die Modellbahn richtig
ansteuern zu konnen muss der entsprechende Treiber ausgewihlt werden.

i DigiBahn Setup

Inztallieren  Anpaszen

Wiihlen Sie ,,Einstellungen/Treiber

Mit diezem Programm konnen Sie unterschiedliche Aufgaben
erledigen:

Treiber Einstellungen [%]] Inder unteren Liste werden alle verfiigbaren Treiber
aufgelistet, die Sie installiert haben.

aktueller Treiber:
Compul ok Zentrale V K Markieren Sie den benotigten Treiber.

- Einste"ung__l Klicken Sie auf ,,Auswihlen um den Treiber zum aktuellen
= Treiber zu machen.

fugbare Treiber: . . . .
N Klicken Sie auf ,Einstellungen® um den aktuellen Treiber zu

pul ok Zentrale X i
EDITS Pro Treiber konfigurieren.
G5R-Bus Treiber
Lenz Digital plus Treiber
Marklin Digital Treiber
Testtreiber
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Gleisbild zeichnen mit Bahn Plan

Aufgabe von Bahn Plan
Um mit dem Stellpult die Anlage steuern zu konnen muss zuerst der Gleisplan gezeichnet werden. Mit BahnPlan

iibertragen sie das Gleisbild auf den Bildschirm. Dieses Kapitel zeigt, wie der Gleisplan erstellt wird.

Hinweis:

Das Gleisbild muss keine mafBstibliche Zeichnung der Anlage sein. Es hat die Funktion eines
Gleisplanstellpultes. Am sinnvollsten ist es, alle Gleise horizontal, vertikal oder diagonal (im 45°-Winkel)
anzuordnen.

Die Symbolleisten

Die Symbolleisten erleichtern das Zeichnen des Gleisplans. Alle Funktionen kdnnen auch iiber das Menii
aufgerufen werden, iiber die Symbolleiste geht es jedoch am einfachsten.

Gleise

Mit dieser Symbolleiste werden Gleise verlegt. Alle Gleisarten konnen im Menii unter
,,Gleis/Verlegen* angewihlt werden.

Q Mit dem Maussymbol koénnen Sie den Plan modifizieren, das heifit Gleise markieren
und verschieben.

aﬁ Mit der Schiene verlegen Sie Gleisverbindungen.

’% Es stehen vier verschiedene Arten von Weichen zur Verfiigung: linke und rechte Weichen,
" Dreiwegweichen und Kreuzungsweichen.

k‘_ Der Prellbock kennzeichnet das Ende einer Gleisstrecke oder eines Abstellgleises.

@| Den Schaltkontakt benotigen Sie, wenn die Lokomotiven Positionsriickmeldungen iiber Reedkontakte
oder Schaltgleise liefern.

Mit Ausgéngen konnen beliebige andere Anlagenteile wie Entkupplungsgleise und Beleuchtungen usw.
gesteuert werden. Hier stehen verschiedene geometrische Formen zur Verfiigung.

ﬂ Diese Ausginge zeigen ein Bild auf dem Stellpult an. Sie konnen fiir Signale, Hausbeleuchtungen und
" vieles mehr verwendet werden.

C;J Mit Eingédngen kann der Status der Riickmelder angezeigt werden. Diese werden z.B. fiir
Gleisbesetztmeldungen verwendet. Bei den Eingéingen ist es auch moglich diese als Bild anzuzeigen.

% Mit Aktionstasten konnen direkt Befehle des Makromanagers ausgefiihrt werden.
$2 Zusitzlich konnen Bilder und Texte in den Plan eingefligt werden.

Hinweis:

Es werden alle vorhandenen Elemente als ,,Gleis* bezeichnet auch wenn es sich z.B. um einen Text
handelt. Wenn Sie eine Gleisart auswihlen, wird in der Statuszeile ein Hinweis zu dieser Gleisart
angezeigt.

Werkzeuge Werkzeuge 1]
Uber die Werkzeuge werden Gleise bearbeitet. Die Werkzeuge sind auch iiber das AN v+ 8 s

Menii ,,Gleis zu erreichen.

% Mitden ersten vier Symbolen werden Gleise gedreht oder gespiegelt.

Sie konnen mehrere Gleise zu einem Signal zusammenfassen. Diese Art von Signalen stammt aus fritheren
Versionen. Ein Signal kann besser als Bildausgang mit Signal-Bild erzeugt werden.
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Sie konnen Blocke erstellen. (Ist in dieser Version nicht erforderlich, kann aber zum zusammenfassen
mehrerer Gleise verwendet werden).

‘ﬁa Signale und Blocke konnen wieder aufgelost werden.

Von Weichen, Signalen und Ausgéingen

In Bahnplan werden die drei Gleisarten Weichen, Signale und Ausgénge unterschieden. Bei einer analogen
Anlage mit dem GSR-Bus findet diese Unterscheidung genau so statt.

Bei digitalen Anlagen werden diese Gleise auf der Anlage nicht auf diese Weise unterschieden. Digitaltechnisch
handelt es sich hier um Magnetartikel oder Zubehér, die alle an einen Decoderausgang angeschlossen werden.
Die Digitalzentrale selbst nimmt keine Unterscheidung vor, hier gibt es lediglich fiir jedes Gleis eine Adresse.

Bei den meisten Treibern gibt es nun zwei Moglichkeiten, wie diese Unterscheidung vorgenommen wird.

Direkte Zuordnung

Weichen, Signale und Ausgénge werden rein nach der Adresse unterschieden, so wie sie durch die Decoder
vorgegeben wird. Eine Adresse (Nummer) darf nicht mehrfach verwendet werden (z.B. Weiche 3 und Signal 3
ist nicht erlaubt).

Individuelle Zuordnung

Es werden im Gleisplan separate Nummern fiir die Weichen, Signale und Ausgiinge vergeben. Es darf sowohl
eine Weiche 3, ein Signal 3 und einen Ausgang 3 geben. In der Zuordnungsliste des Treibers wird fiir jedes
verwendete Gleis die zugehorige Adresse eingegeben.

Hinweise:
In der Praxis hat sich die direkte Zuordnung als geeignetere Methode erwiesen. Der CompuLok Treiber
kennt daher nur die direkte Zuordnung.

,Jignale* in Bahnplan erzeugen eine farblich ausgelegte Gleisstrecke. Will man Licht- oder Fliigelsignale
in den Plan einfiigen, findet man diese unter ,,Bild-Ausgang*.

Von Schaltkontakten und Eingéingen

Eine dhnliche Unterscheidung findet bei den Riickmeldern statt. Hier unterscheidet Bahnplan zwischen
Schaltkontakten und Eingéngen.

Schaltkontakte

Ein Schaltkontakt ist in der Regel ein Reedkontakt oder ein Kontaktgleis. Diese Kontakte geben nur einen
kurzen Impuls wenn eine Lok dariiber fahrt.

Eingiinge

Fiir alle anderen Riickmeldungen verwendet man Eingénge. Im Unterschied zu Kontakten konnen diese auf den

aktuellen Zustand abgefragt werden. So ist es z.B. bei einem Belegtmelder moglich zu ermitteln ob dort gerade
ein Zug steht.

In der Zuordnung des jeweiligen Treibers muss fiir jeden Ruckmelder angegeben werden, ob es ein (Schalt-)
Kontakt oder ein Eingang ist. Lediglich der CompuLok Treiber nimmt keine Unterscheidung vor.

Einen Plan zeichnen

Beim Zeichnen eines Planes beginnen Sie am besten im Bahnhof. Dort sind die meisten Gleise. Das Drumherum
kann man dann spiter zeichnen.

Hinweis:

Wenn Sie eine groflere Anlage steuern mochten, sollten Sie den Plan in Ebenen aufteilen. Eine Ebene ist
ein Teil des Gleisplans. Im Stellpult konnen Sie fiir jedes Fenster wéhlen, welche Ebenen angezeigt
werden.

Wiihlen Sie das Weichensymbol aus den Gleisen aus. Unter dem Mauszeiger wird jetzt eine Weiche angezeigt.
Drehen Sie die Weiche in die gewiinschte Richtung.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Position im Plan, an der die Weiche erstellt werden soll.
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/| Bahn Plan Nun wird ein Parameter-Dialog fiir die Weiche angezeigt.

o Bostaten
= Geben Sie die Nummer (Adresse) der Weiche ein.
?l Dl @llﬁ Nummer ( )
bizher: keine Hin.weiS: . .
/ Dreiwegweichen und doppelte Kreuzungsweichen haben
zwei Antriebe, es werden dann zwei aufeinander folgende
Weichennummern benétigt.

V oK x.ﬂ\hhruch

Zeichnen Sie eine zweite Weiche und die dazwischen liegenden
W / \ 2 Schienenverbindungen.

Um eine Schienenverbindung zu dndern klicken Sie diese im
Markierungsmodus an. An den Schienenenden werden schwarze
Markierungen angezeigt. An diesen Markierungen kann das
Schienenende an eine andere Position gezogen werden.

Schienen konnen auch verschoben werden. Dazu wird ein oder mehrere Gleise markiert und anschlieBend an
eine andere Position gezogen (im Modifizierungsmodus):

¢ entweder mit der Maus einen Fangrahmen aufziehen, in den je ein Teil der gewiinschten Gleise fallen.

e oder die Gleise nacheinander anklicken und dabei die Umschalt-Taste driicken.

Als néchstes wollen wir ein Signal einfiigen. Dazu verwenden wir das
W / . \ 2 Gleis Bild-Ausgang. Wir klicken mit der Maus an der gewiinschten
Stelle im Plan und bewegen die Maus bei gedriickter Maustaste bis das
Rechteck die gewiinschte GroBe erreicht hat.

Bild-Auzgang Parameter
Es offnet sich der Parameterdialog, in dem die
Nummer Schaltverhalten . .
Einstellungen fiir den Ausgang vorgenommen werden.
bisher: keine _| Taster
Geben Sie die Nummer fiir den Ausgang ein.
Bild wahlen .. . . . . .
_ Yorschau Waihlen Sie ein Bild aus der Liste aus. Eine Vorschau des
Bahnibergang - . . . . .
Fliigelsignal Bildes wird im rechten Fensterteil angezeigt.
Haus [groB]
Haus [klein]
Kirche
Darstellung
v GroBenverhaltnis beibehalten

V Ok xﬁancel

vy B w

Das Bild des Signals wird nun im Plan angezeigt
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Zeichnen Sie nun den Rest des Plans fertig.

Der fertige Beispielplan sieht folgendermaf3en aus. Neben den
Signalen wurde die Stecke fertig gezeichnet. Zusitzlich wurden vier
Schaltkontakte eingefiigt. Die Schaltkontakte konnen iiber einen
Riickmelder die Position der Lok melden (in dieses Beispiel handelt
es sich um Reedkontakte).

£ s’ E kod ¥

Um sicherzustellen, dass der Gleisplan nachher im Stellpult korrekt verwendet werden kann, offnen Sie im Menii
,.Datei / Statistik*. Uberprﬁfen Sie in der Spalte ,,Parameter fehlen®, ob dort iiberall ,,0* steht.

Wenn noch Parameter fehlen, miissen Sie diese erginzen. Uber das Menii ,,Gleise / Parameter erginzen‘ ist dies
ganz einfach moglich. Es werden dann der Reihe nach alle Gleise angezeigt, die nicht vollstindig parametriert
sind und Sie konnen die nétigen Einstellungen vornehmen.

Speichern Sie den fertigen Plan auf der Festplatte ab.
Ab besten Speichern Sie den Plan in dem Verzeichnis, in dem Digibahn installiert ist (normalerweise
C:\Digibahn).

Wichtig:
Digibahn unterstiitzt keine langen Dateinamen. Der Dateiname darf maximal acht Zeichen lang sein.

Die weiteren Moglichkeiten zur Gestaltung von Gleispldnen werden in den mitgelieferten Beispieldateien
demonstriert.
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Stellpult einrichten

Vorbereitungen

Digibahn Einfiihrung

Nun haben wir einen Gleisplan in Bahn Plan gezeichnet. Mit diesem wollen wir jetzt die Anlage bedienen. Dazu
muss dem Stellpult mitgeteilt werden, mit welchem Plan gearbeitet werden soll.

Um die Einstellungen fiir das Stellpult indern zu kénnen, muss es vom Setup-Programm aufgerufen werden:

e Starten Sie das Setup Programm.

e Wihlen Sie im Menii ,,Anpassen/Stellpult einrichten

Einstellungen dndern

Waihlen Sie das Menii ,,Einstellungen/Voreinstellung*

Gleizdarstelung...
Stellfunkhionen...
Fensztervennaltung...
Makros...

Beenden

AlteF4
B L

Stellpult

Einstellung

Stellpult Yoreinstellung E

Plan:
c:\digibahn\kombi.bpl

Makro Manager:

MAKMAN EXE

| ﬁuchen..q

Freigaben
+| Einztellungen andern

| Makros erstellen
| Stellen Zusatzfenster

| Pultlenster erstellen/andern

VEIH

xﬁ\bhruch

Weitere Einstellungen
Es konnen noch weitere Einstellungen vorgenommen werden. Diese konnen Sie bei Bedarf dndern.

DB-Start.pdf

Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Plan®, um den gewiinschten
Gleisplan auszuwihlen.
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Loksteuerung einrichten

Vorbereitungen

Um die Einstellungen fiir die Loksteuerung dndern zu kénnen, muss sie vom Setup-Programm aufgerufen
werden:

e Starten Sie das Setup Programm.

e Wihlen Sie im Menii ,,Anpassen/Loksteuerung einrichten

Anlagentyp wéihlen

Am Anfang steht im Menii ,,Einstellungen* nur ,,Anlagentyp* zur
[ Einstellungen JElG Verfiigung. Wihlen Sie diesen Meniipunkt aus.

2

Wihlen Sie die benétigten Einstellungen aus.
t

Modelibah
@ A

I-Fahnichlungswecl.lsel durch
Umzchaltimpuls

> Gleichspannung
Fahrrichtung abhingig von xﬁ\hbruch
Polaritat der Fahrspannung

Einstellung fiir Modellbahnsystem:

/UH .

¢ Lenz Digital plus benoétigt ,,Gleichspannung*.

Mirklin digital bendtigt ,,Wechselspannung*.

¢ Beim GSR-Bus ist die Einstellung abhidngig von den
verwendeten Lokmodulen.

Lokomotiven-Anzsteuerung
4 Loksteuerung (Digitalspstem) ¢ Bei CompuLok und Edits pro kann sowohl
Jede Lok ist durch einen »Wechselspannung* als auch ,,Gleichspannung® gewéhlt
Dekoder direkt steuerbar werden. Diese Einstellung beeinflusst hier lediglich die
Darstellung der Lokregler.

 Blocksteuerung
Steuerung der Loks auf

Gleisabschitten [z. B. Kreig)

Einstellung fiir Lokomotiven Ansteuerung:
e Der GSR-Bus ist eine ,,Blocksteuerung*.

¢ Alle anderen Systeme verwenden die Einstellung ,,.Loksteuerung*.

Lokomotiven anlegen

® Lok-5teuerung - Setup Mode IS E3

(B2 Einstelungen WaliE Fiir alle Lokomotiven miissen Sie einen Loknamen mit Nummer anlegen.

ll Anlageniyp.. Wihlen Sie dazu im Menii ,,Einstellungen/Loknamen‘ aus.

—_ Systemparameter. ..

Loknamen...
Handregler...

Vorgaben. ..
Lokregler...
Makro...

Hinweis:
Bei ,,.Blocksteuerung® heifit es immer ,,Block...* statt ,,Lok...*, die Vorgehensweise ist jedoch identisch.

DB-Start.pdf Seite 13



Digibahn Einfiihrung

Lokomotiven Yerwaltung [<]| Driicken Sie fiir jede Lok einmal die
Schaltfliche ,,Neu* um einen neuen
Lokomotiven Eintrag in der Lok-Liste (links) zu
p Eigenschaften / 0K
Diesellok g erzeugen.
E-Lok Name: W Sie eine Lok i
[Dampfiok | enn Sie eine Lokomotive
auswihlen, werden auf der rechten
Mummer [Adresse]: IZI xﬁ\hbruch 1 1 1 1
u E Seite die Eigenschaften dieser Lok
Geschwindigkeitsprofil: angezeigt.

| Standard jl

Bei den Eigenschaften konnen Sie
nun den Loknamen 4dndern (z. B. in
,Dampflok*).

Funktionen

£1‘ﬁj F2|fj‘ Fg‘fj‘ Fi‘AUEj‘ F§|AUEj|

| Taster | Taster » Taster | Taster | Taster

Geben Sie die Nummer der
Lokomotive ein. Bei Digitalsystemen
entspricht diese Nummer der

Neu 3 R Decoderadresse.
= Lazchen Profile... Tosii

Zusitzlich konnen Sie ein Geschwindigkeitsprofil auswihlen, das die Fahreigenschaften der Lok festlegt. Sie
konnen allen Loks das gleiche Profil zuordnen oder jeder Lok ein anderes. Sie konnen z. B. allen Dampfloks ein
Profil ,,Dampflok** zuordnen.

Unterhalb dieser Eigenschaften konnen die Lokfunktionen eingestellt werden. (Dies ist bei einer Blocksteuerung
nicht moglich!) Den verschiedenen Lokfunktionen wird ein Symbol zugeordnet, das deren Funktion entspricht.
Des weiteren kann die Funktion das Schaltverhalten eines Tasters haben und wird dann nur kurz eingeschaltet.

Lokliste mit CompuL.ok abgleichen

Sicher haben Sie bemerkt, dass alle Loks sowohl in Digibahn als auch in CompuLok angelegt werden miissen.
Dies ist ein groBer Aufwand, der besonders bei Anlagen mit vielen Loks viel Zeit erfordert.

Diesen Aufwand kann man sich sparen. CompuLok bietet die Mdglichkeit die Lokdaten nach Digibahn oder
anders herum zu kopieren. Es ist egal, in welchem Programm die Loks eingegeben werden, die Daten konnen ins
andere Programm iibertragen werden.

Die Einstellungen sind in den beiden Programmen teilweise unterschiedlich. Die wichtigen Einstellungen
werden tibernommen und der Rest ist schnell von Hand eingegeben.

Starten Sie CompuLok und 6ffnen den Einstellungs-Dialog iiber den Meniipunkt ,,Extras/Digibahn*.

Digibahn Einstellungen Sie konnen auswéhlen, ob die Liste ergénzt werden soll. In
Lok Daten mit Digihahn abglsichen : diesem Fall werden die Loks hinzugefiigt, die noch nicht in
Bearbeitungsart \ﬂl der Liste vorhanden sind.
& worhandene Liste erganzer .
’7(- Listes reons st Lelliz | Mit Liste neu erstellen wird die Liste zuerst geldscht und dann

alle Loks neu angelegt.

ﬁ Export von CompuLok nach Digibahn |

Export kopiert die Loks von Wincent nach Digibahn.

ﬁ Import aus Digibahn nach Compul ok |

Import kopiert von Digibahn nach Wincent.

Handregler

Digibahn bietet die Moglichkeit bis zu vier Handregler an den Gameport des PC's anzuschlieBen. Die Handregler
konnen beliebigen Loks zugeordnet werden. Durch die Handlregler wird die Steuerung der Loks noch flexibler.

Um Handregler verwenden zu kdnnen muss im Menii ,,Einstellungen/Vorgaben* die Einstellung ,,Handregler
unterstiitzen“ eingeschaltet sein. Unter ,,Einstellungen/Handregler* konnen diese dann eingerichtet werden.

Weitere Einstellungen

Es konnen noch weitere Einstellungen vorgenommen werden. Diese konnen Sie bei Bedarf dndern.
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Einstellen des Treibers
Diese Beschreibung gilt fiir die Treiber Mirklin digital, Lenz Digital plus und Edits pro.

Vorbereitungen
Um die Einstellungen fiir den Treiber dndern zu konnen muss er vom Setup-Programm aufgerufen werden:

e Starten Sie das Setup Programm.
e Wihlen Sie im Menii ,,Einstellungen/Treiber*
e Wihlen Sie den benétigten Treiber als aktuellen Treiber aus.

e Kilicken Sie auf die Schaltflache ,,Einstellung*

Schnittstelle wahlen

! Treiber Einstellungen Das Interface wird an eine serielle Schnittstelle des PCs
IRETSN Fuordriung  Hilfe angeSChlossen.

Dem Treiber muss mitgeteilt werden, wo das Interface
angeschlossen ist.

Treibersteusrung...

Begnden rklﬁ‘ Wihlen Sie dazu das Menii ,, Treiber/Schnittstelle* aus.

digital

Version 2.0
Copynight @ 2000 bei Joachim Baumann

Wiihlen Sie die Schnittstelle aus.

Schnittstelle Da die meisten PCs nur zwei serielle Schnittstellen haben und eine durch die
V Ok Maus belegt ist, steht normalerweise nur eine zur Auswahl zur Verfiigung.

Zuordnungen

Unter ,,Zuordnung* wird dem Treiber mitgeteilt, wie die Magnetartikel an den Decodern und wie die
Schaltkontakte an den Riickmeldemodulen angeschlossen sind.

Magnetartikel

Wenn Sie beim Zeichnen des Plans mit Bahnplan den Weichen und Signalen die Nummern zugeordnet haben,
die durch den entsprechenden Decoder vorgegeben sind, miissen Sie keine Magnetartikel in die Zuordnung
eintragen.

Sie konnen in der Magnetartikelzuordnung angeben, welche Weichen bzw. Signale an den einzelnen Decodern
angeschlossen sind.

Riickmeldungen

Wenn Sie Riickmeldemodule verwenden mochten, miissen Sie in der Riickmeldungszuordnung angeben, was an
den Eingiingen der Riickmeldemodule angeschlossen ist.
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Anlage steuern

Start

Nachdem wir nun die wichtigsten Einstellungen vorgenommen haben sollen nun die Ziige fahren.
Digibahn besteht aus drei Modulen:

o Stellpult, zum Stellen von Weichen und Signalen

e [ oksteuerung, zur Ansteuerung der Lokomotiven (Ziige)

e Makro Manager, zum Automatisieren von Abldufen.

Alle drei Programmodule konnen separat und unabhingig voneinander gestartet werden. Sobald das erste Modul
geladen wird, startet der Treiber die Anlage. In der Regel wird mit allen drei Modulen gleichzeitig gearbeitet.
Auf den Makro-Manager wird im nédchsten Kapitel speziell eingegangen.

Schalten Sie nun Thre Anlage ein und starten die Programmodule ,,Stellpult” und ,,Lok-Steuerung*.

Fenster auf dem Bildschirm

Jedes Programmodul hat ein eigenes Hauptfenster, mit dem die jeweiligen Steuerungsaufgaben erledigt werden.
Das Hauptfenster ist nur ein Balken, der ein Menii, eine Symbolleiste oder eine Statusleiste enthilt.

Das Hauptfenster des Stellpults.

Pult  Stellen Makroz  Einstelungen  Fenster  Hilfe

e 2 = o

Vom Hauptfenster aus lassen sich nun weitere Fenster 6ffnen. Die Fenster lassen sich beliebig auf dem
Bildschirm anordnen.

Hinweis:

Ordnen Sie die Fenster auf dem Bildschirm so an, dass von jedem Fenster immer eine Ecke sichtbar
bleibt. Dann konnen Sie auf diese Ecke klicken, wenn der Rest des Fensters durch andere Fenster
verdeckt wird.

Weichen und Signale stellen

Pultfenster offnen
Wihlen Sie im Hauptfenster des Stellpults ,,Pult/Neues Pult®.

Meues Pult Wiihlen Sie die Ebene aus (eine oder mehrere), die Sie
: angezeigt haben mochten.
Pult Titel:
[meine Anlage | V 0K Geben Sie einen Titel fiir das Pult ein. Wenn Sie keinen
Titel eingeben, wird der Name der Ebene als Titel
angezeigte Ebenen: iibernommen.
meme Anlaoe

Meine Anlage

Sie konnen beliebig viele Pultfenster 6ffnen. Eine Ebene kann auch in
mehreren Fenstern angezeigt werden.

Auf dem Bildschirm erscheint nun das neue Stellpult-Fenster.

Andern Sie die Position und GroBe des Fensters auf die gewiinschten
Abmessungen ab.
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Weichen und Signale umschalten
Sie brauchen nur mit der Maus die gewiinschten Weichen und Signale anzuklicken, um diese umzuschalten.
Das Pultfenster zeigt den Status der Weichen und Signale an, so dass die Fahrwege leicht zu erkennen sind.

Hinweis:

Es kann sein, dass beim ersten Start die Weichen und Signale nur grau dargestellt werden. Dies liegt
daran, dass der Treiber nicht weil3, wie die Weiche oder das Signal gerade steht. Klicken Sie die Weichen
und Signale einmal an, damit ein definierter Zustand hergestellt wird.

Lokomotiven ansteuern

Die Lokomotiven werden von der Loksteuerung angesteuert. Sie miissen fiir jede Lok, die Sie ansteuern
mochten, einen Lokregler 6ffnen.

| ok-Steuerung _[ofx]| Wéhlen Sie im Hauptfenster der Loksteuerung das Menii
Lok Geschwindigkeit Makroz Einstelungen  Fenster  Hilfe ”LOk/Neuer Regler“-
Jed
Neuer Regler [x]] Wihlen Sie eine Lokomotive aus.
Diezellok
E-Lok

V oK xmahruch

Fiir die Lok wird ein Regler gedffnet.

Ziehen Sie mit der Maus den Schieber des Lokreglers auf die gewiinschte
‘ | | | | Geschwindigkeit.

Der Lokregler kann auch mit der Tastatur bedient werden.
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Makro aufzeichnen

Das erste Makro

Anhand eines Beispiels mochte ich die Funktionsweise von Makros zeigen:

Wir mochten ein Makro aufzeichnen, das den Zug (die Dampflok) im inneren Kreis eine Runde fahren lidsst und
dann automatisch wieder im Bahnhof anhilt.

Makro aufzeichnen

Wir mochten Aktivititen des Stellpults und der Loksteuerung aufzeichnen. Dazu starten Sie die beiden
Programme und den Makro-Manager.

Dieses Beispiel erklart die Vorgehensweise der Makroaufzeichnung im Modus ,,Schablone ausfiillen®. Es gibt
noch zwei weitere Arten um Makros aufzuzeichnen.

B
L= Driicken Sie auf die Taste ,.REC* im Stellpult oder in der Loksteuerung.
Geben Sie einen Namen (Titel) fiir das Makro ein.
Makrolitel Sie konnen eine vorhandene Gruppe auswihlen, oder eine neue erstellen
akrotitel:

[Das erste Makio | indem Sie einen anderen Gruppennamen eingeben.

Hinzufigen in Gruppe:

| Makros j|

V 1 xﬁ\bhluch

In der Symbolleiste erscheinen nun ein paar neue Symbole:

Speichern: Aufzeichnungen speichern und Aufnahme beenden.

Abbrechen: Makro beenden, nichts mehr speichern.

Aufnahme ablegen: Momentane Aufzeichnung dem Makro hinzufiigen.

Aufnahme 16schen: Momentane Aufzeichnung verwerfen.

X E X K

—¢ Dampflok M= E

Meine Anlage

Der Gleisplan und die Lokregler werden nun als Schablone dargestellt, die Sie ausfiillen konnen.

Hinweis:
Eingaben wihrend der Makroaufzeichnung werden nicht an die Anlage weitergegeben.
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% Meine Anlage [_[O]x]| Klicken Sie alle Weichen und Signale an, die im Makro gestellt werden
sollen. Diese werden dann im Plan angezeigt, alle anderen bleiben grau.

g Legen Sie die Aufzeichnung im Makro ab. Sie miissen dieses
Symbol in Hauptfenster des Stellpults driicken. Die Loksteuerung hat
ein eigenes Symbol, das getrennt arbeitet.

Nun sind die Weichen gestellt und die Lok kann losfahren.
Ziehen Sie den Schieber des Lokreglers auf die gewiinschte Geschwindigkeit.

Als Kennzeichnung, dass der Regler verdndert wurde wird ein Aufnahmepfeil
im Schieber angezeigt.

El Legen Sie die Anderungen der Loksteuerung im Makro ab. Diesmal das
Symbol der Loksteuerung verwenden.

Das Makro lisst nun die Lok losfahren. Wir miissen jetzt dafiir sorgen, dass sie nach einer Runde auch wieder
anhilt. Dazu muss das Makro Positionsmeldungen der Lokomotiven verarbeiten.

Um die Lok anzuhalten arbeiten wir in zwei Schritten. Diese Vorgehensweise hat sich bewihrt, da die Lok sehr
zielgenau angehalten wird.

In den Gleisen im Bahnhof sind zwei Schaltkontakte montiert. Wir werden die Lok beim ersten Kontakt auf eine
geringe Geschwindigkeit abbremsen. Beim zweiten Kontakt soll sie
dann stehen bleiben.

Klicken Sie auf den ersten Schaltkontakt, den die Lok bei der Einfahrt
in den Bahnhof iiberfihrt. Das Makro wird dann an dieser Stelle warten,
bis der Schaltkontakt betitigt wird.

7  Meine Anlage

El Legen Sie die Anderung im Makro ab.

Andern Sie nun die Lokgeschwindigkeit auf einen geringen Wert und legen die Anderung im Makro ab.
Klicken Sie auf den zweiten Schaltkontakt und legen die Anderung im Makro ab.
Halten Sie die Lok mit der ,,Stop*“-Taste an.

Am Ende eines Makros sollten Sie noch die Signale im Bahnhof auf Halt stellen.

ﬂ Mit der ,,Speichern‘“-Taste wird nun die Makroaufzeichnung abgeschlossen.

Makro wiedergeben

Gruppenfenster 6ffnen
Um ein Makro auszufithren muss zuerst die Gruppe geoffnet werden, die das Makro enthlt.

Wihlen Sie im Menii des Makro-Managers ,,Makro/Gruppe 6ffnen* und 6ffnen die Gruppe ,,Makros*.

Makro starten
% Makros [_[=[=]| Klicken Sie mit der linken Maustaste doppelt auf das Makro, um es zu starten.

Das erste Makro

Wenn Sie alles richtig gemacht haben, dann fihrt die Dampflok eine Runde und
bleibt dann wieder stehen.

DB-Start.pdf Seite 19



Digibahn Einfiihrung

Makros bearbeiten

Dies war eine Demonstration, wie Makros automatisch aufgezeichnet werden konnen. Die wirkliche
Leistungsfahigkeit spielt der Makro Manager erst aus, wenn die Makros von Hand bearbeitet werden. Diese
Moglichkeiten alle zu erldautern wiirde den Umfang dieser Einfithrung sprengen.

Uber das Menii ,,Bearbeiten/Als Text* kann ein Makro im Texteditor geoffnet werden.

Bl Das erste Makro _[0]x]| Im Texteditor wird nun der Inhalt des Makros angezeigt.
g::::z \A;,.':i?::ﬁ 3,::::_’ (| Die Makrosprache besteht aus einfachen deutschsprachigen
Stelle Weiche 2 rund. Befehlen.
Stelle Ausgang 4 ein. . . . o .
Fahre Lok 1 mit 817. In der Hilfe sind alle Befehle mit kurzen Beispielen erklart.
‘Warte Schaltkontakt 1. . . .
Fahre Lok 1 mit ?54. Bei der Erstellung spezieller Makros kommt man am weitesten,
‘Warte Schaltkontakt 3. indem man einfach die verschiedenen Befehle ausprobiert.
Fahre Lok 1 Stop.

=
o 2
Zusatzprogramme

Zu Digibahn gehdren noch zwei interessante Zusatzprogramme, die ich noch kurz erwdahnen mochte.

Schnellstart

Es ist mithsam, wenn man die Programme Stellpult, Loksteuerung und Makromanager immer getrennt starten
muss. Der Schnellstart ist dafiir zustindig, alle Programme in einem Aufwasch starten und beenden zu koénnen.

Logger

Der Logger ist ein kleines Zusatzwerkzeug mit dem Aktivitdten auf der Anlage verfolgt werden konnen. Er kann
die Ereignisse in eine Datei mitschreiben oder auf dem Bildschirm anzeigen.

Ein Beispiel:

Sie wissen nicht, welcher Riickmelder wo angeschlossen ist. Starten Sie den Logger und wéhlen
,-Anzeige/Start®. Betitigen Sie nun einen Riickmelder. Wenn er korrekt angeschlossen ist erscheint eine
Meldung im Logger, aus der auch die Nummer des Riickmelders ersichtlich wird. Diese Nummer kann nun im
Bahnplan eingetragen werden.
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